
104 年度「金融基礎教育教學行動方案」甄選 

《萬萬沒想到》作品摘要 

作品名稱 萬萬沒想到 編修 金融基礎教育教材 單元 3《風險與風險管理》 

適用類組 國小組 時間 120 分鐘(3 堂課) 

授課年級 四年級  

 

 

 

 

 

 

 

 

背景敘寫 

俗諺說：「天有不測風雲，人有旦夕禍福」，古人的將其智慧與經驗濃縮成一句話，

告訴大家「危險」隱身在你我之間。大自然的善變、人為的粗心大意，讓很多人的世界

在下一秒瞬間風雲變色。 

    臺灣的天災屢見不鮮，舉凡颱風、地震、水災……等；近兩年更是因為人禍對生命、

財產造成威脅，甚至登上國際媒體，像是高雄氣爆、彩虹趴粉塵爆炸、飛安事件……等。

每一次的災難發生後，人們便像驚弓之鳥一般，害怕這些危險會找上門，政府部門則檢

討相關事件做即時補救，雖然我們常說「亡羊補牢，未為遲也」，諷刺的是，悲劇一旦

發生，只能抱怨為時已晚。 

    因此，我們認為「風險管理」應該向下紮根，讓所有孩子從小就能正視周圍的危機，

提高對危險的敏感度，減少災害發生，除此之外，現代人重視「保險」，學校的金融教

育卻極少提及保險的重要性及使用性。可惜的是，在教學上，往往採用較消極的「限制」

方式，單純警告學生哪些地方容易發生危險，盡量少接近，卻沒有讓孩子思考危險如何

產生，因此，這樣的教學只適用於所謂「言聽計從」的學生，卻阻擋不了「好奇心」這

三個字。 

 

 

 

設計理念 

如何落實「風險管理」向下紮根的目的，本課程設計採用「實作」、「實地觀察」及

「問題解決」的方式進行，藉由一些有趣的活動提高學生的參與意願。教學部分，收集

幾則臺灣近幾年的天災、人禍報導，透過影片帶領學生進入生活中的常見的危險；接著，

藉由小組進行遊戲引發學習興趣，觀察風險如何存在，了解到「謹慎不一定能避免風險，

但粗心一定會帶來危險」；再者，讓學生透過實地探索的方式，標示出校園裡的危險地

帶，並思考因應方式；最後，透過大富翁的遊戲讓學生了解保險的重要性。(內容改編

自金融基礎教育教材 單元 3《風險與風險管理》/ 參閱歷年得獎教案) 

 

 



一、課程架構 

二、教學對象 

1.年級：國小四年級/21 人 

2.先備知識分析：(1)具備口語表達、問題理解、小組溝通能力。 

                (2)對校園環境已熟悉。 

                (3)能大略從實際操作推敲問題答案。 

三、教學重點 

1.何謂風險及風險管理 

2.校園中的風險及保險 

3.保險的重要性 

四、學習目標 

1.認知 

1-1 認識生活中的風險 

1-2 察覺校園中的危險地帶 

1-3 了解保險的重要性 

2.情意 

2-1 培養對危機的敏感度 

2-2 良好的風險管理態度 

2-3 與同儕合力解決問題 

3.技能 

3-1 具備解決危機的能力 

五、教學方法：講述教學法、合作學習法、提問教學法、實作教學法。 

六、教學資源：教學簡報、象棋、學習單、自製大富翁桌遊 

七、資料來源：金融基礎教育教材 單元 3《風險與風險管理》、103 學年度教案《馭風逐夢》 

 

 



課程實施流程規劃 

學習目標 教學流程 教學資源 評量 
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第一節-危機停看聽 

課前準備： 

教師：將全班分成四組；準備教學簡報、影片、音樂。 

學生：各組攜帶一副象棋。 

引起動機： 

教師在課堂一開始揭示近幾年台灣的意外事件，藉由

這些時事讓學生了解危機無所不在，下一秒可能發生

在你我的周圍，也讓學生可以正視這些意外，帶領學

生進入「風險管理」的課堂裡。 

活動一、瘋狂疊疊樂 

活動規則(分為兩部分) 

第一場：每組準備好象棋，並將每一顆象棋平放於桌

面上，等到音樂放下，組員們同心協力，將象棋一顆

一顆堆疊成一條柱狀，音樂結束即停止動作。 

第二場：每組派出一人當「搗亂者」，到其他組進行

干擾，其餘活動內容同第一場。 

活動進行 

(1)請各組拿出準備好的象棋擺放在桌面上，待老師

講解完遊戲規則，音樂放下，遊戲即開始，活動時間

3 分鐘。最快完成者組員各加一分。 

(2)第二場請每組派一人到其他組搗亂，活動時間 2

分鐘。 

討論時間 

1. 堆疊象棋的技巧是什麼? 

2. 是否只要保持謹慎的態度就能完成任務? 

3. 同理可證，生活中的每一件事，是否只要我們小

心謹慎就不會發生意外? 

活動二、影片賞析(難兄難弟) 

活動進行 

播放影片 
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討論時間 

1. 影片中有看到哪些危險存在呢? 

2. 如果你的好友提議要做危險的事，你會如何應付? 

3. 會不會害怕失去好友而答應做一些較危險的事? 

老師綜合討論與分享 

統整第一堂課的兩項活動，告訴學生風險的存在，讓

學生正視這些事情，而不是像以往以看熱鬧或開玩笑

的心態在看待，並請學生課後思考周遭還有哪些危險

事件，為第二堂課做準備。 

 

第二節-校園搜查隊 

課前準備： 

教師：將全班分成四組；準備教學簡報、學習單。 

學生：書寫文具。 

引起動機： 

校園安全相關時事介紹，帶領學生進入到校園，

思考在學校裡會產生哪些風險，藉由最貼切學生生活

範圍的校園，讓他們可以更容易產生共鳴、參與討論

並學以致用。 

活動一、校園悠遊樂 

    學生常在上、下課時間進行一些活動、遊戲，過

程中會奔跑、追逐，因此也經常傳出受傷的意外，這

堂課要帶領學生探討他們平常所玩的遊戲會帶來哪

些風險，並思考要如何避免意外發生。 

小組討論內容 (學習單輔助討論) 

1. 平常下課時間會做哪些活動/遊戲? 

2. 這些遊戲是否安全?或者存在哪些危機呢? 

活動二、校園小記者 

    校園雖然是個提供孩子學習的地方，但許多小地

方卻潛藏著危險，平常若沒仔細端詳，很多危機時常

被忽略，這個活動老師要帶領學生探索校園中的危險

地帶。 
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全班討論內容  

1.提出校園中的危險地區。 

小組討論內容  (學習單輔助討論) 

1. 各組挑一個危險地區。 

2. 這個地區會產生哪些危險? 

3. 要如何避免危險發生? 

4. 利用下課時間採訪 2~4 位同學(同班同學除外) 

(1)平常是否常到該地? 

(2)你覺得這個地方有危險嗎?有哪些危險呢? 

老師綜合討論與分享 

統整第二堂課兩項活動，告訴學生校園裡的風險，並

非要限制他們做這些活動，而是希望學生可以提高敏

覺力，在學校期間可以注意安全，避免意外發生；藉

由小記者的採訪，讓班上學生也能聽到其他班學生的

想法，意見交流。 

 

第三節-超級大富翁 

課前準備： 

教師：將全班分成四組；準備教學簡報、自製桌遊。 

學生：書寫文具。 

引起動機： 

有聽過保險嗎?有哪些保險呢?藉由提問了解學

生是否認識保險，以及對保險的認識有多深，並揭示

各項保險的重要性，讓每位學生都可認識保險。 

活動一、大富翁桌遊 

活動規則 

每組派代表到臺前擲骰子，以擲到的點數為前進

的步數，活動中遇到風險即扣錢，遇到保險可決定是

否購買，若遇到已保險的風險則免於損失，活動進行

到最後剩最多錢的隊伍，每個組員可加分。 

(1)每組本金：1000 萬元 

(2)保險類型： 
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全額醫療保險：15萬元 

全額財產保險：20萬元 

定額(50%)醫療保險：5萬元 

定額(50%)財產保險：10萬元 

(3)風險類型： 

瓦斯氣爆引發火災，財產損失 150 萬元 

車禍重傷住院一個月，醫療費 20萬元 

颱風天汽車被路樹砸壞，修理費 2萬元 

寒流來襲，漁塭的魚全部陣亡，損失 200 萬元 

工地工作時發生工安意外，醫療費 30萬元 

水災淹沒農田，損失 50萬元 

地震損害房子，修繕費 60萬元 

河邊戲水發生溺水意外，醫療費 5萬元 

電線走火，財產損失 100 萬元 

颱風天家中淹水家俱毀損，損失 10萬元 

投資股票賺錢，獲利 50萬元 

工作認真，得到獎金 5萬元 

意外事件，保險理賠 30萬元 

活動進行 

(1)每組輪流上台，將擲到的結果記錄在學習單上。 

(2)統計結果，最高分組別，組員可加分。 

小組討論 

1.遊戲進行中，你看到哪些風險? 

2.怎樣可以減少風險的損失? 

3.保險對我們的重要性是什麼? 

老師綜合討論與分享 

    從超級大富翁遊戲中可以觀察孩子對於面臨風

險的態度，以及走到可以購買保險時，所表現出的處

理方式。遊戲結束後，與學生討論剛剛在遊戲中面臨

的狀況、心態及保險這個角色在遊戲中的重要性。藉

此推論到實際生活中，將保險的重要性深植學生心

中。 
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教學實施過程 

危險停看聽 
課堂一開始，老師想先了解學生對「風險」是否有基本觀念，藉由問答

的過程中，發現學生大略已知道「風險即是預料之外的意外」，也能結合時

事，舉例臺灣近幾年發生過哪些天災、人禍的意外事件。最後再將準備好要

分享的時事照片秀出，與學生討論後，即開始進行以下活動。 

◎瘋狂疊疊樂 

    這個遊戲想法是取自於金融基礎教育教材單元 3《風險與風險管理》。

遊戲開始前，由老師講解遊戲規則，並請各組先將象棋放好，選出一位負責

干擾其他組的搗蛋者，接著放下音樂開始進行活動。活動過程中，老師在一

旁觀察，發現有些組別懂得分工合作，一部分的組員負責排列，剩下的組員

負責保護象棋，深怕象棋會從底部垮掉；有些組別則害怕太多人一起堆疊會

手忙腳亂，選擇一個人慢慢的完成活動。活動結束後，讓大家連結活動過程

與現實生活中的風險，讓學生發現就算自己提高警覺、謹慎行事，意外還是

可能會降臨自己身旁，但不是代表我們不需要謹慎，而是應該正視經常被我

們忽略的潛在風險。 

◎「難兄難弟」影片賞析 

    選擇這部影片的原因是，發現很多孩子平常會有捉弄人的小動作，剛好

符合影片裡的劇情。學生看完影片後，都能針對影片內容回答問題，例如：

影片中呈現哪些危險、是否遇過類似事件、未來若遇到了該如何處理……

等，最棒的是，可以即時機會教育。 

校園悠遊樂 透過這項活動讓孩子討論在學校有哪些活動可能發生危險，過程中，老

師發現學生提出的活動大多在下課時間，經過老師引導，學生大概可以舉出

幾項上課可能會發生的危險，例如：利用上課時間去廁所、實驗課不遵守規

定、體育課的運動過程……等，藉由討論，學生也可以檢視自己過往的行為，

並提出解決之道，在往後能更加注意，保護自己及周圍的同學，減少意外發

生。 

校園小記者 (此課程未實施) 

超級大富翁     遊戲開始前，先發問「保險是什麼?」及「你聽過哪些保險?」兩個問題，

藉此讓老師先了解學生的先備知識，結果發現學生可以大概講出保險的用途

及重要性，並且能舉出生活中常見的保險種類。這項遊戲主要是想讓學生透

過大富翁進行過程中，會因為擲出骰子的點數而遇到不一樣的意外損失及額

外收入，其中還加入「保險」的項目，每組只要遇到保險都選擇購買，透過

購買保險，可以免於之後的意外賠償，間接讓學生了解保險的重要性。 

 

 

 



教學省思與建議 

    平日我們在實施課程，常採用的方法是講述教學法或者直接教學法，此方法雖然較符合經

濟效益，且能系統性的呈現老師所要教授的內容，但只有少部分孩子能吸收，因為大多數的人

缺乏學習興趣；這次的教學設計大多採用討論教學法及發問教學法來實施，課程進行過程中，

發現平常較少發言的孩子，經由同組的組員互相督促後，大部分都能參與課堂活動，討論成果

也更加豐富。 

    進行「瘋狂疊疊樂」這項活動之前，先拋出幾個問題給學生討論，「風險是什麼?」、「可能

發生哪些的風險?」這兩個問題先讓大家思考，最後雖然得到許多答案，可大部分都是天災，

而極少想到人禍，甚至自己周圍的風險都未曾想到，可見孩子平常的危機意識還有些薄弱，因

此我們藉由「難兄難弟」這部影片，帶孩子看到同儕間的相處會製造出哪些風險，並藉機機會

教育。後來利用一個小遊戲讓學生體驗風險，我們採用的工具是象棋，但實施過程中發現象棋

一不小心掉到地上就會滾丟，因此建議實施者可改用方形積木。 

    「校園悠遊樂」主要是要帶學生探討，一天中在學校可能會遇到哪些風險，看似安全的校

園環境有著意想不到的災難埋伏在左右，很多時候都是因為孩子的大意及不在意而釀成不可收

拾的結果，因此這項活動除了可以將風險與校園結合，還能實施校園安全教育，預防勝於治療。

實施過程中，每組只能想到下課的危險活動及人煙稀少的環境，很多人都忽略上課過程中其實

也潛在著風險，需藉由老師的引導，學生大概能略提一二，最後在由小組完成學習單。 

    「瘋狂大富翁」要帶學生了解保險是什麼，以及保險的重要性。由於每個家庭的保險購買

都是由大人在負責，就算學生知道保險是什麼，卻不了解保險對自己有何重要性，因此透過大

富翁的遊戲，除了學生在遊戲中會面臨許多意想不到的意外損失，還會遇到購買保險的機會，

主要是想讓學生有一個可以自己購買保險的機會，並且可以利用它，過程中發現一旦購買完保

險的組別，只要遇到意外災害，每個學生都露出安心的表情，可見遊戲過程中，保險對他們來

說是一個平安符的角色，也了解保險的用途及需求。 

參考資料 

金融基礎教育教材 (知識庫網址 http://krm.ib.gov.tw/files/11-1001-261.php) 

知識庫影片「難兄難弟」 

 

附件 

校園悠遊樂小組學習單 

校園小記者任務卡 

超級大富翁圖片示例 

超級大富翁紀錄單 

http://krm.ib.gov.tw/files/11-1001-261.php


校園悠遊樂 
組別：          組員：                 

在學校裡，我們總是進行著許多有趣又好玩的活動，無論是在教室裡聽講、實驗，又或者是下

課時間，和同學一起到球場、遊樂器材場地玩樂，享受美好的上學時光。但歡笑的背後有時卻

潛藏著危機，請你回想這些活動有哪些不安全之處，並把它記錄下來。 

1、在學校裡，哪些活動最可能發生危險?為什麼? 

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________ 

2、這項活動有哪些規則是我必須遵守的? 

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________ 

3、在活動的過程中，我該如何避免危險?寫下你的做法。 

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________ 

4、是不是只要活動有危險，我就拒絕參與這項活動呢?為什麼? 

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________ 

 

 

 

 

 



《任務卡》 

校園小記者 

報告主題：校園的危險空間 

題目： 

1. 小組搜查地點。 

2. 該地點可能產生哪些危險? 

3. 怎樣可以避免危險發生? 

4. 如果有同學發生意外，你們會採取哪些方

式幫助他/她? 

5. 請你們擔任小記者，去訪問其他班同學，

他們心中的「校園危險地帶」是哪裡?為什

麼? 

(至少訪問 2人) 

《任務卡》 

校園小記者 

報告主題：校園的危險空間 

題目： 

6. 小組搜查地點。 

7. 該地點可能產生哪些危險? 

8. 怎樣可以避免危險發生? 

9. 如果有同學發生意外，你們會採取哪些方

式幫助他/她? 

10. 請你們擔任小記者，去訪問其他班同學，

他們心中的「校園危險地帶」是哪裡?為什

麼? 

(至少訪問 2人) 
《任務卡》 

校園小記者 

報告主題：校園的危險空間 

題目： 

1.小組搜查地點。 

2.該地點可能產生哪些危險? 

3.怎樣可以避免危險發生? 

4.如果有同學發生意外，你們會採取哪些方式

幫助他/她? 

5.請你們擔任小記者，去訪問其他班同學，他

們心中的「校園危險地帶」是哪裡?為什麼? 

(至少訪問 2人) 

《任務卡》 

校園小記者 

報告主題：校園的危險空間 

題目： 

1.小組搜查地點。 

2.該地點可能產生哪些危險? 

3.怎樣可以避免危險發生? 

4.如果有同學發生意外，你們會採取哪些方式

幫助他/她? 

5.請你們擔任小記者，去訪問其他班同學，他

們心中的「校園危險地帶」是哪裡?為什麼? 

(至少訪問 2人) 

 
 
 
 
 
 



超級大富翁 
◎請將小組的財產增損情形記錄下來，結束之後再來結算，看看哪一組是今日的超級大

富翁喔！Ready go! 

★原有財產：1000 萬 

編號 風險 增加/損失的$ 剩餘財產 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

11    

12    

13    

14    

15    

◎回想剛剛進行的遊戲，並回答以下的問題。 

1、小組剩餘多少的財產?_______________ 

2、遊戲過程中，小組的收入多還是損失多?_______________ 

3、遊戲過程中，小組是否購買過保險?你們覺得保險的重要性為何? 

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

 

 



超級大富翁 桌遊配置 


